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Innehall: 6 djur (3 gra: elefant, noshérning, flodhdst och 3 orange: gasell, giraff och lejon),
5 tarningar (4 djurtarningar, 1 fargtarning), 24 spelmarker.
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Spelets mal: att bli den férsta som vinner 6 spelmarker.

Spelforberedelser:

L&gg upp de 6 djuren i en ring mitt pa bordet genom att véxelvis ldgga gra och orange djur.
Behall tdrningarna och spelmarkerna inom rackhall.

Sa hér spelas spelet:

Den yngsta spelaren bdrjar och sedan fortsatter man medurs.

Spelaren kastar de 5 térningarna mitt pa bordet.

Alla spelar samtidigt och férséker hitta och fanga det férsta djuret i ringen.

¢ Fargtarningen visar orange
Man far da titta pa resultatet pa de 2 orange djurtérningarna:
- Om de 2 orange djurtarningarna visar samma djur &r det detta djur som ska fangas.

- Om de 2 orange djurtédrningarna visar 2 olika djur maste man fanga det gra djuret som &r
placerat mellan de 2 orange djuren.

e férgtérningen visar gratt
Man far da titta pa resultatet pa de 2 gra djurtarningarna:
- Om de 2 gra djurtérningarna visar samma djur &r det detta djur som ska fangas.

- Om de 2 grd djurtédrningarna visar 2 olika djur maste man fanga det orange djuret som &r
placerat mellan de 2 gra djuren.

Exempel:
Fargtarningen visar gratt:

De 2 gra djutarningarna visar flodhdsten och elefanten. Man maste fanga djuret om finns
mellan dessa tva: det &r lejonet.
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Den spelare som &r snabbast med att fanga réatt djur vinner en spelmark och lagger den
framfor sig.

Hen véxlar sedan djuret hen fangat med ett annat djur av samma férg sd att djuren byter plats
under hela spelets gang.

Om en spelare fangar fel djur Idmnar hen tillbaka en spelmark som hen redan vunnit (om
spelaren &nnu inte har vunnit nagon hander ingenting), Iagger tillbaka djuret pa sin plats och
sedan fortsatter spelet.

Né&sta spelare pa tur kastar tarningarna och sa vidare.

Spelets slut:

Den férsta spelaren som vinner 6 spelmarker vinner spelomgangen.

Ett spel av Sébastien Decad
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B komnnekTe: 6 XNBOTHBIX (3 CepbIX: CIOH, HOCOPOT, 6eremMoT; 3 OpaHXeBbIX:
rasenb, Xupad v nee), 5 KybukoB (4 Kybuka «XMBOTHbIE» U 1 KYBUK «LBET»), 24
XeToHa.

Llenb urpbli: nepsbiM 3apaboTtaTs 6 KEeTOHOB.

MoaroTtoBka K urpe
MocTaBbTe 6 XMBOTHBIX B KPYr B LLEHTPE CTONA, YePeAys CepPbIA U OPAHXKEBbIN LLBET.
MonoxuTe KybUKM 1 XeToHbl PAAOM C COBOMN.

Xoa naptun

HaunHaeT camblil Mnaawnit Urpok. XoA nepexonT MO YacOBOMN CTpenKe.
Mrpok 6pocaeT Bce 5 KybuKoB B LieHTpe cToNa.

3aTeM BCe UrPOKWN OAHOBPEMEHHO ULLYT HYXXHO€ XXMBOTHOE B KPyre U KaX/bli
CcTapaeTcs CXBAaTUTb €ro rnepBbiM.

e Ecnu Ha KybuKe «LBeT» BbiMasia OpaHXeBas CTOpPOHa:

Hy)KHO NOCMOTPETb, YTO BbIMANO Ha ABYX Ky6m<ax «OpPaHXXeBble XXNUBOTHbIE»:

- Ecnn Ha obounx Ky6m<ax «OpPaHXeBble XXUBOTHbIE» BbIMAN0 OANHAKOBOE XWUBOTHOE,
HYXXHO CXBAaTWUTb €ro.

- Ecnm Ha Ky6I/1KaX «OpaHXeBble XXUBOTHbIE» BbIMNAN0 ABaA PA3HbIX XXUBOTHbIX, HYXXHO
CXBAaTUTb Cepoe XXNBOTHOE, CTOoALLEE MeXAY HUMNU.

® Ecnn Ha Kybuke «uBeT» Bbinana cepas CTOPOHa:

HyXHO NOCMOTpPEeTb, YTO BbINAO HA ABYX KyOMKAX «Cepble KUBOTHbIE»:

- Ecnu Ha oboux Kybumkax «cepble )XUBOTHbIE» BbIMANO OAUHAKOBOE XMNBOTHOE,
HY>XHO CXBaTUTb ero.

- EC/in Ha KybuKax «Cepoe XMBOTHbIE» BbINAMO ABA PA3HbIX XKUBOTHbBIX, HYXXHO
CXBaTUTb OPAHXXeBOE XMBOTHOE, CTOALLEee MeXAY HUMW.

Hanpumep:

Ha kybuke «LBeT» BbiNana cepas CTopoHa.

Ha Kybukax «cepbie )XVWBOTHbIE» BbiNan 6€reMoT 1 CIoH. Hy)XHO CXBaTUTb XUBOTHOE,
cToAulLee MeXay HUMU, TO eCTb JibBa.



Ha kybukax «cepble
o XXWBOTHbIE» BbliNas
6eremoT 1 C/IOH.
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Q'\ Ha kybuke «uBeT»

BblMana cepas
HyXHO CXBaTuUTb CTOpOHa.
XUBOTHOE, CTOALLEE MeXAy

HUMU, TO eCTb JibBa.

Mrpok, KOTOPbIA MepBbIM CXBATWU HY)XHOE XUBOTHOE, 3apabaTbiBaeT KeTOH W KnaseT
ero nepez cobon.

3aTeM OH MeHseT MecTaMu B3ATOe XMBOTHOE C APYTrUM XXNUBOTHLIM 3TOrO LLBETAQ,
uTObbI PacnonoXXeHne XMBOTHbLIX MEHANOCH MO XOA4Y NapTun.

EC/IM MrpoOK CXBaTUJ HE TO XMBOTHOE, OH TepseT OAMNH paHee 3apaboTaHHbIN
KETOH (eC/IM OH ellle He 3apaboTan XeTOHOB, TO OH HUYero He TepseT). OH CTaBUT
XWBOTHOE 06paTHO, U Urpa NPOAOIIKAETCA.

3aTeM Kybukmu bpocaeT Cieayoumnin Urpok 1 Tak aanee.

KoHeu naptun
MapTuto BLIMFPBLIBAET TOT, KTO MepBbiM Habpan 6 0YKOB.

Aemop: CebacmbsiH [leka



